DBU LOLLAND-FALSTER

EN DEL AF
NOGET STORRE

FUTSALSTAVNE U8 + U9 drenge

Program til Horreby Hallen - Revideret | U8 drenge d.3/12
Sgndag d.8. december
U8 & U9 drenge
Nykebingvej 198B, 4800 Nykgbing Falster
Arranggrklub: LUIF
Spillerantal: 5 mod 5 Hel handboldbane m.
handboldmal u. bander.

Spilletid: 9 min. + 1. min. pause.
Farstnaevnte hold vejleder kampen.
Der skal spilles med futsalbolde/regler.
Se hjemmesiden eller side 4 for nye
opdaterede regler.

(Talento 9 til U8 + Talento 11 til US.
Alle hold spiller fire kampe.
Steevnet starter kl.10.00

Raekkeinddeling: U8 Drenge = 4 hold - U9 Drenge = 11 hold.


https://www.google.dk/maps/place/data=!4m2!3m1!1s0x47ad25461cc7f2b1:0x7ba3aca4ac2fe075?sa=X&ved=1t:8290&ictx=111

U9 drenge:

Pulje 1:
Bane 1
Klokken. | Klub Klub
10.00 | Eskilstrup NFC1
10.10 NFC 2 NAB 2
1020 |[TGB FC Nakskov 1
10.30 [NAB?2 Eskilstrup
10.40 |NFCI1 TGB
10.50 FC Nakskov 1 NFC 2
11.00 Eskilstrup TGB
11.10 NFC1 NFC 2
11.20 NAB 2 FC Nakskov 1
11.30 NFC 2 Eskilstrup
11.40 |TGB NAB 2
11.50 FC Nakskov 1 NFC1
Pulje 2:
Bane 1
Klokken. | Klub Klub
12.00 [LUIF/B.1938 NFC 3
12.10 NAB 1 SB
12.20 FC Nakskov 2 LUIF / B.1938
12.30 NFC 3 NAB 1
1240 ([SB FC Nakskov 2
12.50 LUIF / B.1938 NAB 1
13.00 [NFC3 SB
13.10 NAB 1 FC Nakskov 2
1320 |SB LUIF /B.1938
13.30 FC Nakskov 2 NFC 3




U8 drenge:

Bane 1

Klokken. | Klub Klub
13.40 | Eskilstrup NFC1
13.50 NFC 2 FC Nakskov 1
14.00 |FC Nakskov 2 NFC 3
14.10 FC Nakskov 1 Eskilstrup
1420 [NFC1 FC Nakskov 2
1430 ([NFC3 NFC 2
14.40 | Eskilstrup FC Nakskov 2
1450 [NFC1 NFC 2
15.00 |FC Nakskov 1 NFC 3
15.10 NFC 2 Eskilstrup
1520 | FC Nakskov 2 FC Nakskov 1

15.30

NFC 3

NFC 1




FIND ALLE REGLER FOR INDEFODBOLD FOR B@RN (U5-U12) HER

SPILLETS IGANGSATNING

Spillet szttes | gang fra midten af banen, og

spilleren beslutter, om der skal dribles eller sparket

INDKAST/ INDSPARK/ INDDRIBLING

Hvis bolden ryger ud over banden pd sidelinjen, er det den enkelte spiller, der
beslutter om det skal vaere indkast, indspark eller inddribling. Bolden skal bare nd
at ligge stille.

HIJ@RNESPARK

1 3:3 spiller man ikke med hjernespark. Hvis bolden ryger ud bag mallinjen, far
holdet, der har mallinjen, bolden.

I 4:4 0g 5:5 er spilleren selv, om der skal dribles, sparkes eller kastes p& et punkt
pa mallinjen mellem sidelinjen og malfeltet. Bolden skal nd at ligge stille.

UDVIDET AFSTANDSREGEL/ PRESFRI ZONE

Mar der er malspark skal modstanderholdet tilbage pd sin banehalvdel, indtil spillet er
sat | gang. Spilleren valger selv, om der skal dribles eller sparkes, og om der sattes |
gang fer modstanderholdet er tilbage. Bolden skal bare nd at ligge stille.

TILBAGELEGNINGER
| 3:3 spiller man ikke med keeper, og ingen ma tage med hander.

Keeper ma tage med haender, og fra U10 m& man ikke l22ngere tage

ADVARSLER OG UDVISNINGER ANVENDES IKKE

Kamplederen ses som en vejleder, og vejleder bernene igennem kampen. Hvis en
spiller dbenlyst strider imod spillet eller sund fornuft, kan kamplederen
tildele et frispark. Kamplederen kan ogsé f.eks. bede en traener om at giveen
bestemt spiller pause | S minutter. Traeneren kan 58 indsaette en anden spiller.

Mar et hold er foran med 3 mal: | laveste niveau skal det ferende
hold tage en spiller ud. | resterende niveauer ma holdet, der er

bagud indsatte en ekstra spiller. Nar forspringet bliver mindre o
justeres antallet af spillere igen. Scan QR kode for mere info. DEU LGLLAD-FNSTEH:




